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In Abiturprifungen und den Vorbereitungen dazu missen Schilerinnen und Schuler
im Unterrichtsfach Informatik mit Darstellungsmdglichkeiten von Automaten
/Ubergangsgraphen" beschaftigen. Sehende Schiilerinnen und Schiiler miissen bei
diesen Aufgabenstellungen in der Regel Ubergangsgraphen zeichnen. Die
Informationen fir ihre Zeichnung bekommen sie entweder aus einem Text oder aus
einer Ubergangsmatrix.

Zunachst schreiben sie die sogenannten gegebenen Zustande auf, dann Verbinden
sie die Zustdnde mit passenden Pfeilen und beschrifte diese mit den dazugehdrigen
Anteilen bzw. Ubergangswahrscheinlichkeiten.

Ein mogliches Beispiel ware, dass der Markt von Tierfutter von drei wesentlichen
Herstellerfirmen beherrscht wird: A, B und C. Nach einem Jahr wird festgestellt, dass
X Prozent der Kunden den Herstellern A, B oder C treu bleiben, andere aber wechseln.
Die Schiilerinnen und Schiiler haben die Aufgabe, die zugehérigen Ubergangsgraphen
zu bilden (zu zeichnen).

Der Schuler, fir den diese Aufgabe adaptiert wurde, war zum Zeitpunkt der
Aufgabenstellung vollblind und auRerdem gehdrlos. Die Nutzung einer Magnettafel hat
sich als ungunstig erwiesen, da alles leicht verrutschte.

Hier der erste Versuch mit Magnettafel:

Bild 1: Magnettafel: Darstellung von Ubergangsgraphen mit Hilfe von Magneten,
Papppfeilen und Moosgummidreiecken.
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Die Nutzung einer FuBmatte und Klettband war sehr effektiv. Mit dieser
Darstellungsweise kam der Schuler gut klar, mit Klett klappte es besonders gut. Als
Material habe ich Pappen, Moosgummi und eine Fullmatte genutzt. Dazu Klettband.

Der zweite Versuch: Verwendung einer FuBmatte aus Textil:

Bild 2: FuBmatte und zugehoériges, mit K.Ie‘ttbyan unterlegtes Material o
(Moosgummiringe, runde Plattchen mit aufgeklebten Dreiecken, mit Braille
beschriftete Magnete, Moosgummi-Dreiecke und Papppfeile).
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Darstellung der Aufgabe auf der FuBmatte:

Bild 3: FuBmatte mit Darstellung der Ubergangsgraphen mit Hilfe des beschriebenen
Materials



